Cultura hacker:
Software livre e

ambientes colaborativos
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Bem escasso

“Se voceé tem uma maca e eu tenho uma
maca, e n0s trocamos as macas, entao voceé e
eu ainda teremos uma maca.

Mas se vocé tem uma idelia e eu tenho uma
Ideia, e nOs trocamos essas ideias, entao cada

ﬁ um de nos tera duas ideias”.
Sem abundante George Bernard Shaw
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Cooperacao

Associacao entre duas espécies que, embora
dispensavel, traz vantagens para ambas,
colaboracao;

Operar simultaneamente;
Colaborar em comum;
Funcao principal é prover o outro;

Quando ha cooperacao, todos sao
beneficiados, o resultado retorna a
comunidade como conguista social.
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Competicao

Busca simultanea por dois ou mais
individuos, de uma vitoria, uma vantagem,
um préemio;

Luta, desafio, antagonismo;
Disputa ou rivalidade;
Funcao principal é privar o outro;

Quando ha competicao, o outro fracassa
diante de nds, e isto torna-se culturalmente
desejavel.
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Linguagem

A linguagem — constitutiva do ser humano —
sO fol possivel mediante uma forte emocéao
amistosa capaz de permitir a intimidade na
convivéncia com certa permanéncia.

A alteridade — tomar o Outro como distinto,
mas nao diferente — é preé requisito para a
sobrevivéncia do homem enquanto espécie.

A linguagem nao poderia ter surgido na
competicao mas, pelo contrario, surge em
ambiente colaborativo por exceléncia.

WWW.asmayr.pro.br




...em meados Séc. XX

» Crelo que ha no mundo um mercado para
cinco computadores. (Tomas Watson,
Presidente da IBM, 1943).

* Nao ha nenhuma razao para que alguém
gueira ter um computador em casa. (Ken
Olson, Presidente e Fundador da Digital
Equipaments Corp., 1977).

* 640 Kbyte é mais gue suficiente para
qgualquer um. (Bill Gates, Fundador e
Presidente Microsoft, 1981)
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Historia — Anos 60

» Governos e universidades atuam como
atores no mundo da computacao. Nao
existiam PCs.

* Auséncia de padronizacao exigia que
codigos fonte circulassem junto com o0s
hardwares (plug and play era ficcao!)

* Programadores trocavam codigos e
dividiam solucoes em ambientes
colaborativos
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Historia — Anos 70

» Desenvolvimento do UNIX (impulsionado
pelo time-sharing dos novos hardwares)

* Arpanet (Advanced Research Projects
Agency Network) + Usenet (Unix User
Network)

» CondicoOes para a Portabilidade do
Software e espacos colaborativos fora das
fronteiras fisicas

* Bill Joy e Chuk Halley desenvolvem BSD
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Historia — Anos 80

* AT&T reivindica propriedade sobre o UNIX
(conhecimento colaborativo torna-se
mercadoria)

* Micro-soft comercializa interpretadores de
linguagem Basic

» Disseminacao do fechamento do codigo
fonte nos ambientes corporativos mediante
termos "nondisclosure agreement"
("concordo em nao revelar")
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Historia — Anos 84 e 85

» Richard Stallman cria GNU (GNU is Not
Unix) reescrevendo fontes compativeis
com UNIX por recusar-se a aceitar os
termos de fechamento do codigo

* Richard Stallman cria FSF (Free Software
Foudation) a fim de garantir as quatro
liberdades do GNU (execucao, estudo,
compartilhamento e redistribuicao)
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Quatro Liberdades (GPL)

* 0 - executar o programa, para qualquer
pProposito;

* 1- estudar como o programa funciona
(Acesso ao codigo-fonte € um pre-requisito
para esta liberdade).

 2- redistribuir copias de modo gue vocé
possa ajudar ao seu proximo;

» 3 - aperfeicoar o programa, e liberar para a
comunidade os seus aperfeicoamentos.

WWwWw.asmayr.pro.br



Richard Stallman

FREE SOF TWARE

F OUNDATI ON
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Historia — Anos 90

 Linus Torvalds cria o Kernel Linux e o
distribui com licenca GNU (GNU Public
Licence)

* GNU incorpora o Kernel Linux e
disponibiliza a comunidade o Sistema
Operacional GNU/Linux

* PCs ganham expressao significativa

* Microsoft consolida-se como lider no
comercio de software proprietario
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Historia — Anos 90

1993 - Free BSD
1993 - lan Murdock >> Debian

1994 - Marck Ewing >> Empresa Red Hat
(Suporte comercial ao Linux)

1995 - Hackers Apache >> Apache
1996 - Mathias Etrich >> KDE

1997 - Federico Mena + Miguel Icaza >>
Gnome (desktop oficial GNU/Linux |
Network Object Model Environment)
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Sistemas Operacionais
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Historia — Anos 2000

* Ambientes graficos sao incorporados
definitivamente as interfaces

* |Internet extrapola e potencializa os limites
da informacao (web 2.0 e cloud computing)

* Redes socilais aglutinam novos atores
sociais e geram mercado atrativo

» Lutas por patentes e autorias(?) de
solucoes entre grandes empresas rivais
fazem parte do cotidiano juridico
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Historia — Anos 2000

» Portabilidade rivaliza com os PCs Desktop

» Usuarios GNU/Linux ultrapassam 30
milhoes

» SourceForge.Net abriga mais de 140 mil
projetos codigo aberto (2007)

- Red Hat bate 1 bilhdo de US$ de
faturamento (2011)

* 1000 Distros disponiveis
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Cultura Hacker

» “conjunto de valores e crencas que
emergiu das redes de programadores de
computador que interagiam on-line em
torno de sua colaboracao em projetos
autonomamentes definidos de
programacao criativa”

Termo de origem alema que designava o0s
especialistas em cortar madeiras com o
machado, aproveitando o melhor das
arvores.
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Novo Cenario

* 50 mil voluntarios sao co-autores da
Wikipedia;
4 5 milhdes de voluntarios cedem ciclos

computacionais 0CiosS0s para criar o
projeto SETI@Home,

* 1,5 milhoes de hackers contribuem com o
SourceForge.net abrigando mais de
140.000 projetos de software livre
registrados.
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Pergunta de Fundo

* Por que os hackers que trabalham de
forma voluntaria (nao-contratual) dedicam
seu tempo livre para contribuir com a
comunidade?

* Por que suas praticas sao intrinsecamente
interessantes, inspiradoras e ludicas —
prazerosas em ultima instancia?

» “guem pode se permitir fazer um trabalho
profissional a troco de nada?” (Bill Gates
na Open letter to hobbyists)
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Paradigma da Dadiva

» Marcel Mauss: a dadiva é uma relacao
social de multiplas dimensobes, um fato
social fundado na tripla obrigacao
paradoxal de dar, receber e retribuir.

- Esta relacao € marcada por
Interesse/desinteresse;
espontaneidade/obrigatoriedade.
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Trocas Primitivas

» Sociedades primitivas: as relacdes se
estabeleciam entre coletividades (clas,
tribos e familias) que se obrigam
mutuamente, e nao entre individuos.

* Os bens trocados nao eram apenas
objetos Uteis do ponto de vista econOmico
mas representavam amabilidades.
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Trocas Modernas

* Socledades modernas: as trocas sao
regidas por leis de mercado,
marcadamente submetidas a uma ordem
de valor:;

» A dadiva circula também entre
desconhecidos: doacoes de sangue, de
orgaos, filantropia, doacdes humanitarias,
benevoléncia;

» A dadiva circula no ciberespaco
(informacao, conhecimentos)
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Concepcoes de dividas

» Dividas de mercado: sao quitadas
mediante a liquidacao da divida. Tendem a
ser pagas e nao mais devidas;

» Dividas da dadiva: nunca sao “zeradas”,
mas ao contrario, crescem a partir das
trocas que exigem novas doacoes,
gerando novos endividamentos.
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Paradigma da Dadiva
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Paradigma da Dadiva

« Uma experiéncia em que a distancia entre
fins e meios é abolida;

« A dadiva seria uma experiéncia de
abandono a incondicionalidade,
experiéncia de pertencer a uma
comunidade que, longe de limitar a
personalidade de cada um, ao contrario, a
expande;

* A dadiva seria, assim, uma experiéncia
social fundamental.
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Modelos de Producao de Software

« Catedral — Centralizado, hierarquizado,
pequeno numero de desenvolvedores,
producao lenta, ambientes empresariais e
comercials, bugs demoram a ser corrigidos

« Bazar — Horizontalizado, meritocratico,
grande numero de desenvolvedores,
usuarios sao desenvolvedores, ambientes
livres, organizacoes e fundacoes, bugs
identificados e resolvidos em curto periodo
de tempo (RAYMOND, 2004)
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Ambientes Colaborativos

Debian (estabilidade)
Fedora (inovacao)
Slackware (simplicidade)
Ubuntu e Mint (usabilidade)
Apache (solucoes web)
Gnome, KDE, LXDE, XFCE
Portais de conteudo
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Solucao a pergunta de fundo

* 0 envolvimento social neste trabalho
coletivo (realizado junto com outros
hackers) acaba entao proporcionado
reconhecimento, prestigio, prazer,
criatividade e, por conseguinte, poder
(mérito) atribuido a cada importante
contribuicao técnica compartilhada.

* O coletivo se beneficia, como um todo
daquilo que é partilhado livremente.
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Fontes

* AGUIAR, Vicente Macedo (Org). Software
livre, cultura hacker e o ecossistema da

colaboracao. Sao Paulo: Momento
Editorial, 2009.

nttp://www.computerhistory.org

nttp://www.fsfla.org
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Outras Informacoes

* E-mall: asmayr@asmayr.pro.br
» Site pessoal: www.asmayr.pro.br

Compartilhar € construir comunidades;
Use GNU/Linux!
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